
デジタル

エントランス

学び

体験交流

「学び・交流・体験をもっと身近に、もっと楽しく」

市民が時間や場所に縛られず、学び・交流・体験を楽しめる次世代の生涯学習空間を提供します。

アプローチ

情報技術を活用した
主体的な学びを支援

アプローチ

距離を超えた
地域コミュニティ

アプローチ

全ての市民に
VRによる新しい体験を



交流

学び

体験

◼ 図書館利用案内ツアー NPC（non player character）や画像・動画による利用案内ができるルーム

◼ 読書感想画展示会 30点の読書感想画を展示できるルーム

◼ イベント告知 10点のイベントを展示できるルーム

◼ ビブリオバトル会場 アバターを活用し、「推し本」を紹介し合うセミナールーム

◼ 図書館クイズ 図書館・地域学習の〇×クイズルーム

◼ 司書による企画展示 20点の展示物を展示できるルーム

◼ 蔵書検索 図書館システムと連携し、本情報検索シーン

◼ 郷土資料展示 10点の展示物を展示できるルーム

◼ 新着本案内 図書館システムと連携し、新着本情報提供シーン

◼ 開館情報 図書館システムと連携し、開館日情報提供シーン



▼ 図書館クイズ

▼ 新着本案内
▼ 開館情報

▼ 郷土資料展示

▼ 読書感想画展示会

▼ ビブリオバトル会場

▼ イベント告知
▼ 司書による企画展示

▼ 図書館利用案内ツアー

▼ 蔵書検索

コンテンツイメージ

３D空間に様々な
バーチャルサービスを提供します。
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